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Pitch :

Tony merguez et sa clique zonent en bas de leur cité cherchant une solution pour se faire de la maille facile-
ment, quand une idée leur vient. 
Les habitants de Condé-sur-Ginette jetant à peu près tout et n'importe quoi par dessus leur fenêtre, pourquoi ne 
pas récupérer ce qui pourrait être revendu ?

Quick concept :

Les lascars : tomber du balcon est un jeu d'adresse basé sur l'univers de la série animée les lascars où le joueur 
doit récupérer des objets bonus qui augmentent son score et éviter les objets malus qui font baisser son score.
Le but du jeu est de faire le meilleur score possible.
Si le joueur arrive à entrer dans le top ten il gagnera un DVD collector du film les lascars

Concept overview :

- Le jeu cible les fans de la série - principalement un public masculin de 12 à 20 ans

- Un gameplay simple mais efficace - le jeu se joue avec 3 touches et se comprend très rapidement 

- 10 Niveaux de jeu - la difficulté augmente de niveau en niveau

- 4 Personnages jouables - chaque personnage à un avantage et un inconvénient

- Des DVD collectors du film les lascars à gagner - pour les 10 meilleurs joueurs

  

  Les lascars : Tomber du balcon
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Présentation des personnages jouables
  

Avantage : 

Se déplace plus vite que tout 

les autres personnages.

Inconvénient : 

Met plus de temps que les 

autres à se débarrasser des 

p'tits ouaish

Avantage : 

Est le plus rapide pour se 

débarrasser des p'tits ouaish.

Inconvénient : 

Les flics resteront plus long-

temps en sa présence.

Avantage : 

Récupère plus de points  sur les 

sous-vêtements féminins

Inconvénient : 

Devient incontrôlable durant

quelques secondes si un 

caleçon lui tombe dessus. 

Avantage : 

Son score baisse moins 

quand il tombe sur des objets 

malus

Inconvénient : 

Est le moins rapide de tous

Tony José Sammy Narbé
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SCORE : 0000

Présentation de l'écran de jeu
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Se déplacer

On utilise les flèches gauche / droite du clavier
pour déplacer le personnage

Se débarrasser d'un gêneur

Dés qu'un p'tit ouaish vous bloque le passage, appuyez
sur espace pour lui cogner dessus et le faire dégager

Prise en main  

 barre d'espace
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Présentation des PNJ et éléments interactifs
  

Bonus

Malus

Quand les flics se pointent, il faut 

vite arrêter toutes activités 

suspectes et attendre qu'il s'en 

aille. 

Si jamais le joueur récupère un 

objet bonus ou un objet malus 

durant leurs visites Il vous met-

tront une amende qui équivaudra 

à une baisse considérable du score.

Les objets sont les éléments clés du jeu, c'est par leur intermédiaire 

que l'on fait varier le score.

Les objets bonus  le font monter, tandis que les objets malus le 

font baisser.

Ces objets tombent de manière aléatoire depuis les balcons des 

HLM.

Une aura entoure les objets pour déterminé leur nature :

Verte si ce sont des bonus, rouge si ce sont des malus.

Durant le jeu des p'tits ouaish 

viendront compliquer votre tâche, 

en venant squatter votre trottoir, 

ils vous empêcheront de vous 

balader librement d'un bout à 

l'autre de l'écran.

Seule solution pour les faire déga-

ger, leur cogner dessus, y'a que ça 

qu'ils comprennent !

Les flics

Les P'tits ouaish
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